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Objetivos Den 


eConhecer os conceitos de sistemas especialistas 
arquitetura de computadores, para compreender o 
funcionamento do computador. 


y d 


Conteúdos cigo 


- O que é sistema computacional? 

* Sistema computacional e informação 

* O que é hardware” 

* Elementos que compõem a parte física do computador 
* Classificação das memórias 

* Tipos de periféricos 

* Bibliografia básica e complementar 


> 


Estácio 


/ O que é um sistema computacional? 


Um sistema computacional consiste num conjunto de 
dispositivos eletrônicos (hardware) capazes de 
processar informações de acordo com um programa 
(software), utilizados pelos seres humanos (usuários). 
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Estácio 


Portanto, um sistema computacional é composto por: 


Usuários - Componente humano de um sistema de computação. 
Indivíduos que utilizam o computador como ferramenta. 


Hardware - Componente físico de um sistema de computação. 
Todos os equipamentos utilizados pelo usuário nas ações de 
entrada, processamento, armazenamento e saída de dados. 


Software - Componente lógico de um sistema de computação. 
Séries de instruções que fazem o computador funcionar 
(programas de computador). 


4 Sistema computacional > 
Estácio 
e Informação 


* Podemos perceber, então, que o sistema computacional 
acrescentou um novo valor à palavra “informação”, pois, com 
os avanços proporcionados pelos computadores, iniciou-se a 
criação de um novo mercado de desenvolvimento de bens 
informáticos. 


* Em suma, graças ao computador, a informação tornou-se 
sobre tudo uma mercadoria e, à vista disso, novas leis 
precisaram ser criadas para a administração desses dados 


digitais. 
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* No ambito do Direito, os bens jurídicos distingue-se em: 


— Bens Materiais: perceptíveis pelos sentidos; 


— Bens Imateriais: criações da mente, concebidas de forma abstrata (ou seja, tem 
ausência de matéria). 


* Portanto, se definida como bem jurídico, a informação é um bem 
imaterial. 


* No contexto de sistemas computacionais, o conceito de informação 
considera não só o conteúdo, mas também a forma. 
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* Sendo assim, para resguardar o amparo a proteção das partes 
materiais e imateriais dos computadores foi necessário que a 
legislacáo jurídica mudasse seus conceitos. 


* Essa mudança deve-se ao fato que, inicialmente, o mercado de 
computadores atribuia maior importância à proteção jurídica 
do hardware, pois o software era considerado apenas um bem 
acessório da máquina. 
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* Ao considerar os softwares como novos bens intelectuais, a 
conceituação jurídica passou a denominá-los de bens informáticos. 


e À vista disso, a literatura atual do Direito Intelectual prioriza a 
proteção jurídica do hardware e do software de computadores, 
conforme seus aspectos particulares, ou seja: 


— pelo direito autoral visa-se proteger o bem informático, que é o programa de 
computador; e 


— pelo direito industrial, busca-se a garantia jurídica dos equipamentos 
(hardware). 


/ Patentes do hardware e > 
propriedade intelectual 


* Na perspectiva jurídica, por ser um “advento da criação 
humana, o computador também é protegido pela 
Propriedade Intelectual” (SILVA, 2006). 


* Logo, segundo Silva (2006), considerando as características 
dos computadores, também devemos entender que 


de maneira atípica, suas funcionalidades tanto se encaixam no Direito 
Autoral (Moral e Patrimonial) quanto na Propriedade Industrial, pois um 
computador é tecnicamente dividido em parte física (Hardware) e parte 
abstrata (Software). 


A O que é hardware? > 
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Hardware é a parte física de um computador, ou seja, é basicamente 
utilizado por computadores e elementos eletrônicos, ou seja, qualquer 
equipamento físico como chaves, circuitos, cabos e outras pecas do 
computador sáo chamados de hardware. 

Os principais componentes do hardware de um computador sáo: 

e Processador ou Unidade Central de Processamento (Central Processing Unit - CPU); 

e Memórias; 

e Dispositivos de Entrada/Saída. 

Cada um desses componentes desempenha papeis específicos no 


funcionamento dos computadores, o que auxilia a identificação do tipo 
de manufatura que pode definir o pedido de patente. 
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e O processador é o “cérebro” do computador, ele contém 
os circuitos e a lógica que faz o computador funcionar; 


e Sua função é processar programas e dados armazenados 
na memória principal, buscando suas instruções e 
executando-as; 


e O processador nada mais é que um Chip, formado de 
silício, e fica localizado em uma placa denominada Placa- 


Mae. 
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e Microprocessadores de silício têm sido a peça chave do 
mundo da computação por mais de 40 anos. 
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Placa de sílicio (silicon wafer) 


Exemplo de um processador 


visto internamente 
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Esquema interno do AMD Fusion A8-3850 Llano 
Fontehttp://www.ztop.com.br/review-amd-fusion-a8-3850-llano-com-placa-mae-msi-a7/5ma-g55/ 
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* O mercado de processadores é dominado por duas 
grandes empresas. 


Evolucáo de alguns > 
processadores 
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e São todos os dispositivos que podem armazenar 
informações, temporária ou permanentemente. 


Esquema simples de classificações de memórias de um computador. 
Fonte: http://ossegredosdainformatica.blogspot.com.br/2012/10/memorias-de-computador-t coes html "` 
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Memória Principal 


e É a parte do computador onde os programas e os dados 
estão armazenados. 


e Ela deve ser organizada para que o processador saiba onde 
buscar um determinado dado e armazenar outro já 
processado. 


e Podemos citar como os principais tipos de memória 
principal a ROM, RAM e Cache. TR T 
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Tipos de Memória Principal "zc 


* ROM (Read Only Memory): é uma memória apenas de 
leitura e não volátil, mais lentas que a memória RAM. 


* Hoje, existem memórias ROM que não são gravadas de 
fábrica ou que podem ter seus dados apagados. 


Ex.: programa de boot. 


A ROM armazena vV 
3 programas distintos 


s BIOS (Basic Input/Output System) - “Ensina” o processador a trabalhar com 
os periféricos mais básicos do sistema. 


* POST (Power-On Self-Test) - tem como funções: 
— Identifica a configuração instalada; 
— Inicializa o chipset da placa mãe e o vídeo; 
— Testa a memória e o teclado; 
— Carrega o sistema operacional para a memória; 


— Entrega o controle da CPU ao Sistema Operacional. 


* Setup (Configuração) - Programa de configuração de hardware do 


computador. =" 
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Tipos de Memória Principal 


e RAM (Random Access Memory): é uma memória de 
escrita e leitura de acesso aleatório e volátil (náo 


permanece gravada). 


e Ela é usada para armazenar 
informações que o usuário está 
manipulando, arquivos como 
textos, planilhas, gráficos, etc. 
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Memória Cache 


* A cache é uma memória de alta 
Core Ga Core Es velocidade cujo objetivo é 
o PRP m e e n armazenar dados e instruções 
que o processador precisará em 
seguida. 


e Assim, em vez da unidade de 
busca do processador ter de ir à 
memória RAM recuperar os 
dados e instruções, ela os buscará 
da memória cache. 
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(secundária ou de massa) 


* Discos magnéticos (discos rígidos) 
— Os HDD (Hard Disk Drive), ou simplesmente HD, sáo um pedaco 
de metal ao qual foi aplicada uma cobertura magnetizável 
extremamente fina; 


— O armazenamento do HD é contado 
normalmente em GB (Gigabytes), no 
entanto atualmente já existe discos rígidos 
com capacidade de TB (Tera Bytes - 1024 
GB). 
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(secundária ou de massa) 


SSDs (Solid State Drives) ou Unidade de Estado Sólido 


— São unidades de armazenamento totalmente eletrônicas, 
portanto, eles são muito mais rápidos do que os discos rígidos. 


SSD (visão externa e interna) Diferença física entre o i 
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E Tipos de Memória Auxiliar 
(secundária ou de massa) 


e Memória Virtual 


— Esse tipo de memória combina a RAM do computador com 
espaço temporário no disco rígido. Quando a RAM fica 
insuficiente, a memória virtual move os dados da RAM para um 
espaço chamado arquivo de paginação. Isso libera a RAM para 
que o computador possa concluir seu trabalho. 


velocidade de acesso a memoria vitual | 
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(secundária ou de massa) 


e Discos óticos 
— A tecnologia desses discos se baseia em compact discs e são 
chamados de CD ROMs (Compact Disk Read Only Memory); 


— Durante a gravação de um CD, sua superfície é alterada para que 
pontos nela reflitam ou não a luz. O aparelho de CD lé a superfície 
de um CD através de um feixe óptico (laser); 


— Eles possuem dois tipos: 
e CD-R: CD gravável; 
e CD-RW: CD regravável. 
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(secundária ou de massa) 
— Pen Drive; 


> o 
— Cartão de Memória; 


— Cloud Storage (Armazenamento em nuvem). 


e Outros tipos 


Alguns exemplos de sistemas de 
armazenamento em nuvem são: 


d Google Drive Gë: Dropbox 


“Aa OneDrive 


A dr 


Armazenamento Estácio 


e Por uma convenção de uso, grande parte dos códigos utilizados 
inicialmente pelos principais computadores e periféricos, além do 
modo de representação de tarefas e transmissão de dados feito por 
eles, era realizado em pacotes de oito bits. A este termo foi dado o 
nome de Byte, também conhecido como octeto, que tem como 
símbolo a letra B maiúscula. 


e Devido ao crescimento da quantidade de dados transportada ou 
utilizada em processos e armazenamentos, foram estipulados para os 
dados os mesmos prefixos do Sistema Internacional utilizado pela 
física, química, matemática e outras áreas. 


> 


> 


Armazenamento Estácio 


e Veja o quadro comparativo entre os tamanhos em Bytes e 
no Sistema Internacional. 


Nome Abrev Tamanho em Bytes Tamanho no SI 

quilo K (210 ="41024" 102 ="1000" 

mega M (220 ="4 048 576" (40€ ="1 000 000" 

giga (G (220 ="4 073 741 824" 402 ="1 000 000 000" 

tera T (249 ="4 099511 627 776" 1012 ="1 000 000 000 000" 

peta |P 280 =1 125 899 906 842 624" 1015 ="1 000 000 000 000 000" 

exa E  |280="1 152 921 504 606 846 976" 4018 ="4 000 000 000 000 000 000" 

zetta Z |270 ="4 180 591 620 717 411 303 424" |1021 ="4 000 000 000 000 000 000 000" 
yotta Y |250="4 208 925 819 614 629 174 706 176" 1024 ="1 000 000 000 000 000 000 000 000" 


Fonte https://www.tecmundo.com.br/programacao/227-o-que-e-bit-.htm 
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na informática? 


e Periféricos, ou dispositivos, são aparelhos ou placas de 
expansão que enviam ou recebem informações 
do computador. 


e Na informática, o termo "periférico" aplica-se a qualquer 
equipamento ou acessório que seja ligado 
a CPU (unidade central de processamento), ou, num 
sentido mais amplo, ao computador. 


> Tipos de periféricos > 
(dispositivos) 
e Cada periférico tem a sua função definida, desempenhada 


ao enviar ou receber tarefas do computador, de acordo 
com sua utilidade. 


e A vista disso, esses dispositivos estão divididos em: 


— Periféricos de entrada: é o hardware utilizado para a entrada de 
dados e comandos na máquina; 


— Periféricos de saída: exibem as informações geradas após o 
processamento. 
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periféricos de entrada 
Teclado 


Mouse e TrackBall 

Scanner 

Cámera Digital/WebCam 
Unidade de CD/DVD-ROM 
Microfone 

Joystick 

Leitoras ópticas e magnéticas 
Mesa Digitalizadora 

Tela TouchScreen 


J Exemplos de DA 
periféricos de saída 


Impressoras (Laser, Jato de tinta, Matriciais); 


Monitores / Vídeo Plotters Caixas de Som / 
Auto Falante 
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Questáo 01 


O termo bit, que é proveniente das palavras dígito binário, ou “Blnary digiT”, é a 
menor unidade de medida de transmissáo de dados usada na computacáo e 
informática. O bit corresponde aos valores de O e 1. Juntando 8 bits, temos 1 byte. 
Portanto, 1 byte é oito vezes maior que 1 bit. 


À vista disso, considerando-se um byte comum de 8 bits, assinale a alternativa que 
exibe o número correto de bytes para se escrever a palavra PRE-EXECUCAO. 
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Questáo 02. 


Ana possui R$ 3.500,00 para comprar um computador para uso pessoal. Ao pesquisar 
na Internet ela encontrou um computador com os seguintes parámetros: 


s Hardware: 3.3 GHz, 64 bits, 4 MB, 2 TB e 100 Mbps. 
e Softwares: Windows 10 Pro com Microsoft Office 365. 


Sobre a configuracáo desse computador é CORRETO afirmar: 


a) 2 TB é a quantidade de memória RAM. 


b) 3.3 GHz é a velocidade do processador. 


) 

) 
c) 100 Mbps é a velocidade do chipset. 
d) 4 MB é a capacidade do HD e 64 bits é da memória ROM. 
) 


e) Microsoft Office 365 é um programa utilitário do Windows 10. 


/ Ab 


Conclusao Estácio 


* Nesta aula conhecemos os tipos de computadores mais 
comuns na sociedade moderna e também debatemos 
sobre os avancos tecnológicos, principalmente no 
ámbito dos avancos em lA. 
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